Wichtige Informationen

Anmeldung:

Anmeldeschiu@:  02. Juni 2013, Ea gilt der Postatempsl.
Ez kann nicht nachgemeldet werden, auch nicht vor Ort.

Anmeldeadrsaze: DSAB Deutacher Sporfautomatenbund e.W
Spitabwissze Ba
55425 Waldalgesheim
Tel.: 06721 - 3 37 &7

Anmeldewsag: dber den zustandigen Liga-Sekretar

Anmeldegebihr: 35 Euro pro Team
Dis=s izt zu snirichien per Vorkasse suf das Konto dez
DEAE Deutzcher Sporautomsatenbund e\
Sparkasae Rhein-Nahe
IBAN: DEQD2 5605 0180 0053 0002 04
BIC: MALADESTKRE
Bai der Ubarweizung izt unbedingt der Nams der
betraffenden Teams anzugsben.
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i _hin der C-Liga First und Second Eﬁgﬁ‘ne wird zudem je eine Reise zum Eurocup 2018 ausgelost! I
Entscheidungen der Turnierleitung und der Schiedsrichter sind endgiiltig! Anderungen sind der Turnierleitung
vorbehalten! Der Hechtsweg ist ausgeschlossen!




Die Anmeldung erfolgt
uber den Ligasekretar!

Anmeldungen Stichtag
2. Juni 2018

1. und 2. Qualifikationsrunde Finalrunde
Turniermodus: Round Robin Doppel-K.0.
Matches: 2 Einzel 2 Einzel

2 Doppel 2 Doppel

2 Einzel 2 Einzel

Teamgame

Spieldistanz: Ibest of 3 Einzel G =bestof5

best of 1 Doppel WV =bestof 3

Finale = best of 5

gewonnenes Spiel:

alle Spiele missen gespielt werden

die Matches sind gewonnen, wenn ein Team 4 Spiele flr sich
entschieden hat

Reihenfolge der Spiele: |1-1 1-1

2-2 2-2

Doppel | Doppel |

Doppel I Doppel I

3-3 3-3

4-4 4-4

Teamgame

Doppel: Heim: Zahler 1 + 3 — Gast: Zahler 2 + 4 League best of 1 Leg

Werden beide Doppel von Heim oder Gast gewonnen = 1 Spiel-

punikt + 2 Legpunkie

Bei Unentschieden spielen die beiden Gewinner Doppel noch-

mals best of 1. Gewinner Doppel wird mit einem Spielpunkt und

2:1 Legpunkien gewertet.
Ausbullen Jedes Spisl wird einmal ausgebullt Jedes Spiel wird sinmal ausgebullk
Aufstellung Vor Beginn leder Begegnung missen die Einzel und Doppel fest- [Vor Beginn jeder Begegnung missen die Einzel und Doppel fest-

gelegt werden

gelegt werden

Auswechslung

Keine Auswechslung in einer laufenden Begegnung maglich

Keine Auswechslung in einer laufenden Begegnung maglich

Teams pro Gruppe: es sind 4 Teams pro Gruppe geplant; abhangig von der Teaman-
zahl insgesamt kénnen auch Gruppen mit 3-7 Teams gebildst
. werden
Qualifikation: die basten 2 Teams Jeder Gruppe

kommen in die zweite Qualifikationsrunde

Tabellenwertung:

gewonnenes Match = 2 Matchpunkte
gewonnenes Spiel = 1 Spielpunkt
gewonnenes Leg = 1 Legpunkt

Wertigkeit Matchpunkte vor Spielpunkte vor Legpunkie; sollten Match- und
der Punkte: Spielpunkte gleich sein, dann entscheidst:

1. Differenz der Legpunkte

2. Anzahl der Legpunkts
Definition Gleichstand:

wenn Match-, Spiel- und Legpunkte identisch sind

Entscheidung bei
Gleichstand:

entscheidet die Begegnung untereinander

Sudden Death:

4 Spieler pro Team; League-Variante;

Spieler 1 + 2 sowie Spigler 3 + 4 eines Teams |eweils auf einen
Score

Spielvariante wie Ligaklazse best of 1




Second Chance Second Chance

Qualifikationsrunde Finalrunde
Turniermodus: Round Robin Doppel-K.0.
Matches: 2 Einzel 2 Einzel

2 Doppel 2 Doppel

2 Einzel 2 Einzel
Spieldistanz: best of 3 Einzel best of 3 Einzel

best of 1 Doppel best of 1 Doppel
gewonnenes Spiel: alle Spiele miissen gespielt werden die Matches sind gewonnen, wenn ein Team 4 Spiele fir sich entschieden hat
Reihenfolge der Spiele: |44 144

2-2 2-2

Doppel | Doppel |

Doppel Il Doppel 1l

3-3 3-3

d-4 4-4

Teamgame

Doppel: Heim: Zghler 1 + 3 — Gast: Zahler 2 + 4 League best of 1 Leg

Werden beide Doppel von Heim oder Gast gewonnen = 1 Spielpunkt + 2 Legpunkte

Bei Unentschieden spislen diz beiden Gewinner Doppel nochmals best of 1.

Gewinner Doppel wird mit einem Spielpunkt und 2:1 Legpunkten gewertet.
Ausbullen Jedes Spiel wird sinmal ausgsbullt Jedes Spiel wird einmal ausgebullt
Aufstellung Vor Beginn Jeder Begegnung missen die Einzel und Doppel festgelegt werden Wor Beginn leder Begegnung miissen die Einzel und Doppel festgelegt werden
Auswechslung Keine Auswechslung in einer laufenden Begegnung méglich Keine Auswechslung in einer laufenden Begegnung méglich
Teams pro Gruppe: es sind 4 Teams pro Gruppe geplant; abhéngig von der Teamanzahl insgesamt kénnen

auch Gruppen mit 3-7 Teams gebildet werden
Qualifikation: die besten 2 Teams Jeder Gruppe kommen in die Finalrunde
Tabellenwertung: gewonnenes Match = 2 Matchpunkie

gewennenes Spiel = 1 Spielpunkt

gewonnenes Leg = 1 Legpunkt

Wertigkeit Matchpunkte vor Spislpunkte vor Legpunkte; sollten Match- und Spielpunkte gleich sein,
der Punkte: dann entscheidet:

1. Differenz der Legpunkte

2. Anzahl der Legpunkie

Definition Gleichstand:  |yenn Match-, Spiel- und Legpunkte identisch sind

Entscheidung bei entscheidet die Begegnung untersinander
Gleichstand:
Sudden Death: 4 Spieler pro Team; League-\ariants;

Spieler 1 + 2 sowie Spieler 2 + 4 eines Teams |eweils auf einen Score
Spielvariante wie Ligaklasse best of 1

Klassifikationen, Spielvarianten und Startbeginn:
Spielvariante

Klassifikation: ges. Turnier: Startbeginn:

BZ0O- und Bl.-Liga 501 D.O. Freitag 6. Juli 12.00 Uhr

Zusatz: Das Auslegen und Verteilen von Info-Blattern, Werbung jeghcher Ant, Verkaufsstande BZ-Liga 501 D.O. Freitag 6. Juli 13.00 Uhr
sowie das Anbieten und der Verkauf jeglicher Produkte ist sowohl in der Halle als auch auf A-Liga 501 D.O. Freitag 6. Juli 15.00 Uhr
dem gesamien Gelande des Autohof Strohofer strengstens untersagt und nur mit ausdriick- B-Liga 301 M.O. Samstag 7. Juli 10.00 Uhr
licher Genehmigung des Veransialters erlaubt. Damen 301 M.O. Samstag 7..Juli 15.00 Uhr
Der Veranstalter behili sich bei VerstoB rechiliche Schritie vor. C-Liga 301 Samstag 7. Juli 16.00 Uhr



Die 22 goldenen Regeln der DLMM

Ein Team besteht aus mindestens 4, maximal 6
Akteuren. Aus den gemeldeten Teams gehen 6 Spieler
bzw. Spielerinnen zum Worldcup. Die Gewinnerteams
kénnen die Reise zum Worldcup nur im darauf
folgenden Jahr antreten. Bei Nichtantritt der Reise
verféllt der Gewinn fur alle Spieler bzw. Spielerinnen.

Bei einer Begegnung werden pro Team immer vier
Spieler bzw. Spielerinnen eingesetzt.

Ein Team dart nicht mit drei oder weniger Spielern oder
Spielerinnen antreten.

Fir die Einstufung in die jeweilige Liga-Klasse ist die
Ligasaison 1/2018 maBgebend.

Die Teilnahmeberechtigung an der DLMM ist
ordnungsgeman fir jeden Spieler mit der aktiven
Teilnahme am Ligaspielbetrieb verbunden. Die
Spieler missen in der DSAB Liga Herbstsaison 2017
mindestens 50 % der gesamten Spiele gespielt und in
der DSAB Liga Frilhjahrsaison 2018 mindestens 50 %
der mdglichen Spiele des Spielplans der jeweiligen Liga
gespielt haben. Stichtag 2. Juni 2018. Dabei ist es pro
Team fir eine Spielerin bzw. einen Spieler gestattet,
dass siefer die Anzahl der geforderten Spiele auch

in zwei verschiedenen Teams innerhalb des DSAB-
Ligasspielbetriebes erfilllt hat.

o Die Teams dilrfen nur in der Formation bei der DLMM

antreten, wie sie auch in der DSAB-Ligasaison Herbst
2017 und Frihjahr 2018 gemeldet gewesen sind. Neu
gemeldete Teams kdnnen vom DSAB auf Anfrage eine
Startberechtigung erhalten.

Nur Teams, die ihr Startgeld fristgerecht entrichtet
haben, sind startberechtigt.

o Die Turnierleitung behalt sich Ausweiskontrollen vor.

Die Entscheidungen der Turnierleitung sind endgultig.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Freitagswettbewerbe werden, soweit notwendig,
samstags zu Ende gespielt. Samstagswettbewerbe
werden, soweit notwendig, sonntags zu Ende gespielt.
Diese Entscheidung liegt ausschlieBlich in den Handen
der Tumierleitung.

Spieler, die bei der DM 2017 im 128er Feld eine
Startberechtigung hatten, kénnen auf der DLMM 2018
auf keinen Fall in den Spielklassen C und B starten.
Die Auslosung erfolgt vor Ort vor Turnierbeginn. Diese
Entscheidung liegt ausschlieBlich in den Handen der
Turnierleitung.

Die Sieger der DLMM 2018 werden im Jahr 2019 in
die nachst héhere Klasse eingestuft. Die Sieger der
DLMM 2017 werden bei der DLMM 2018 in die nachst
héhere Klasse eingestuft.

C-Teams und -Einzelspieler, die bereits einmal bei der
DLMM gewonnen haben, missen auf der DLMM min-
destens B-Liga spielen.

B-Teams und -Einzelspieler, die bereits einmal bei der
DLMM gewonnen haben, missen auf der DLMM min-
destens A-Liga spielen.

A-Teams und -Einzelspieler, die bereits einmal bei der
DLMM gewonnen haben, missen auf der DLMM min-
destens BZ-Liga spielen.

BZ-Teams und -Einzelspieler, die bereits einmal bei
der DLMM gewonnen haben, missen auf der DLMM
mindestens BZO-BL spielen.

Teams, die bei der DLMM gewinnen, missen in der
darauf folgenden Saison in der gleichen Konstellation
weiterspielen und mindestens in der C- und B-Liga
(66 Legs) und in der A — Bundesliga (96 Legs) gespielt
haben. Dies ist notwendig, um beim World-Cup 2019
der NDA teilnehmen zu kénnen.

Teams, die Spieler in der falschen Klasse gemeldet
haben, kinnen jederzeit disqualifiziert werden.

@ In der C-Liga darf kein Masters-Spieler gemeldet sein.

In der B-Liga darf héchstens ein Masters-Spieler/Team
gemeldet sein.

Teamnamen kdnnen jederzeit von der Turnierleitung
geandert, gestrichen oder verboten werden.




